Положение конкурса проектов «ПУСК»

1. Общие положения

1.1. Цель конкурса:  
Конкурс направлен на поиск и развитие студенческих идей в области информационных технологий с перспективой дальнейшей коммерциализации. 

1.2. Задачи конкурса:  
1.2.1. Дать возможность участникам проявить свои способности и развиваться, подкрепив ее мотивационной составляющей.  
1.2.2. Поддержать творческие инициативы и оригинальные методы и подходы в разработке IT-продуктов.  
1.2.3. Поддержать победителей в реализации своих идей.

1.3. Направление конкурса: 
Конкурс в области информационных технологий 

1.4. Время проведения конкурса: 
Сентябрь – декабрь 2026 года 

1.5. Этапы конкурса:  
1.5.1. Заочный этап (сентябрь – ноябрь 2026 года): участники отсылают свои работы для заочного оценивания. Участники с лучшими работами будут приглашены к очному (финальному) этапу – защите проектов. 

В случае, если участник конкурса зарегистрируется, подаст анкету участника и пришлет описание проекта до 23 октября 2026, то он получит возможность проведения 2 консультаций с организаторами конкурса до 30 ноября 2026 года, в рамках которых можно обсудить идею и получить рекомендации по ее усовершенствованию. 

Регистрация до 23 октября 2026 года не является обязательным условием, обязательное условие – регистрация, подача анкеты участниками, описания проекта и MVP до 30 ноября 2026 года (включительно).

1.5.2. Очный этап (декабрь 2026 года): участники защищают свои проекты перед экспертной комиссией конкурса. 


1.6. Источники информации о конкурсе:  
Группа в социальной сети ВК: https://vk.com/pusk_it 
[bookmark: _GoBack]Телеграм-канал: https://t.me/pusk_it 

1.7. Организаторы / ответственные лица конкурса: 
− Институт информационных технологий, математики и механики ННГУ им. Н.И. Лобачевского
− Федоров Владислав Анатольевич: тел. +7 (906) 362-46-97, telegram: @FVA55, VK: https://vk.com/v.a.fedorov, email: fedorov-vladislav.fva@yandex.ru
− Доронин Роман Олегович: тел. +7 (920) 297-05-07, telegram: @rdoronin, VK: https://vk.com/krolikbo, email: roman.doronin.sklexp@yandex.ru 

2. Участие в конкурсе

2.1. Участник конкурса: 
Участником конкурса может стать студент любого ВУЗа в возрасте от 18 до 30 лет. Проекты могут разрабатываться в команде до 8-ми человек.   

2.2. Как принять участие в конкурсе:  

2.2.1. Для участия в конкурсе необходимо до 30 ноября 2026 года (включительно): 

1) зарегистрироваться на форме регистрации (ссылку на нее см. в социальных сетях конкурса)

2) прислать на почту: pusk-mail@yandex.ru
- анкету участника (форма анкеты и как ее заполнять см. в Приложении);
- описание проекта (форма описания – свободная, на усмотрение участников);
- MVP (формат предоставления MVP см. ниже);
Образец письма от участников находится в Приложении

Обязательное условие участия: необходимо предоставить MVP (англ. minimum viable product, рус. минимально жизнеспособный продукт), представляющий собой программу, способную на выполнение своей основной функции с возможностью дальнейшей монетизации в виде потенциальной продажи крупному инвестору / дальнейшей разработки до полноценного продукта, способного генерировать прибыль.

Формат предоставления MVP. Необходимо предоставить: 
1. Файл программы для запуска*;
2. Инструкцию по запуску программы**;
3. Руководство пользователя к программе**;

*В случае если программу невозможно запустить удаленно / на ином компьютере, в связи с теми или иными ограничивающими обстоятельствами, просим прислать видеофайл, демонтирующий работу программы.
**Если был приложен файл программы для запуска.
***В руководстве пользователя должны быть описаны, как пользоваться программой и ее возможности.

Пример программы: для конкурса представлен бот в Telegram «Kapibara kombat», написанный на языке программирования python, представляющий собой игру-кликер с простыми механиками, нацеленный на массовое распространение для генерации большого количества трафика. Механизм монетизации – продажа рекламы в боте.

Пример руководства пользователя: Пользователь заходит на главный экран приложения, на котором имеется область с персонажем для клика по нему. Кликая на область, пользователю будут начисляться монеты. Также есть дополнительные функции по трате этих монет на приобретение специальных «бустов», ускоряющих получение монет в фоновом режиме.

*Примечание. Не запрещается к участию MVP: 

1) написанные с помощью нейросетей посредством вайб-кодинга - метода программирования, использующий большие языковые модели (LLM) и искусственный интеллект (ИИ) для генерации программного кода

2) проекты, созданные до объявления конкурса 

2.3. Участие в очном этапе 

2.3.1. Участники очного этапа
К участию в очном (финальном) этапе допускаются участники, успешно прошедшие заочный этап. 

Результаты отбора участников очного этапа будут опубликованы после изучения полученных материалов, присланных участниками на заочный этап, экспертной комиссией, за неделю до проведения очного этапа в социальных сетях конкурса. 

Информация об отборе на очный этап также поступит участникам индивидуально на почтовый адрес, с которого направлялись материалы для участия в конкурсе. 

2.3.2. Требования к участию в очном этапе
На очном (финальном) этапе участники должны продемонстрировать: 
1) презентацию о проекте (формат свободный – на усмотрение участников, желательно, презентация в формате Power Point или др.);
2) работу программы в реальном времени. 

3. Критерии для оценивания Проекта 
 
3.1. Критерии оценки:
Проект будет оцениваться по следующим критериям, по которым выставляются баллы от 1 до 10:
1) Потенциальный спрос на продукт – насколько данный продукт будет востребован на рынке. 
2) Возможность монетизации продукта – насколько легко данный продукт можно монетизировать.
3) Техническая возможность реализации продукта – возможно ли технически из MVP создать полноценный продукт.

3.2. Дополнительные баллы   
Решением экспертной комиссии могут быть начислены дополнительные баллы (до 10) за оригинальность Проекта. 
 
3.3. Экспертная комиссия конкурса:  
В экспертную комиссию конкурса входят организаторы конкурса и иные лица по приглашению организаторов конкурса. 

4. Определение победителей

4.1. Критерии для получения статуса победителя:  
Основанием для определения победителя конкурса и участников, занявших 2 и 3 места, является сумма баллов, полученная в соответствии с критериями конкурса (см. пункт 3). 

Победителем конкурса, занявший 1 место, признается участник (команда), набравший максимальное количество баллов в соответствии с критериями оценивания. 

4.2. Призы:  
Победитель конкурса получает 100 тыс. руб., а также возможность совместно с организаторами продолжить разработку проекта с получаем дополнительного финансирования (на усмотрение организаторов конкурса). 

Все участники очного этапа получат поощрительный приз (на усмотрение организатор конкурса) и диплом участника очного этапа конкурса проектов «ПУСК». 
 
Все участники заочного этапа получат диплом участника заочного этапа конкурса проектов «ПУСК». 
 
5. Вопросы по конкурсу  
Для уточнения информации по конкурсу обращаться к организаторам конкурса.

5. Дополнительная информация

Последняя дата, до которой включительно необходимо зарегистрироваться, отправить анкету участника и краткое описание проекта, для получения возможности 2 консультаций – 23 октября 2026 года*
*В данном случае MVP можно будет прислать позже, к общему сроку – 30 ноября 2026. 

Последняя дата, до которой включительно необходимо зарегистрироваться, отправить анкету участника, краткое описание проекта и MVP (см. описание в п.2.2.), для участия в заочном этапе конкурса – 30 ноября 2026 года (включительно). 


Приложение
Форма анкеты участника. Необходимо заполнить данную анкету, распечатать, поставить подпись в последней графе и прислать скан / фото отдельным файлом на каждого участника. Если в команде несколько участников, каждый член команды должен предоставить свою анкету. Все анкеты представляются с конкурсными материалами одним письмом на почту, указанную в Положении.   

	Название проекта 
	

	ФИО  
	 

	Дата рождения
	 

	ВУЗ, факультет, направление, курс  
	 

	Место работы (если есть) 
	 

	Контактные данные (vk, telegram, телефон, почта)  
	 

	Даю согласие на обработку персональных данных. Они будут использованы для коммуникации с организаторами конкурса 
	 

_________________ / ФИО/
(место для подписи)



Образец письма с заявкой на конкурс 
	Получатель: pusk-mail@yandex.ru
Тема: Заявка на конкурс. Проект «Kapibara kombat»

Добрый день! 

Проект «Kapibara kombat» присылает материалы для участия в конкурсе. 

Участники команды (3 человека): 

Иванов Иван Иванович 
Петров Петр Петрович 
Александров Александр Александрович 

Прикладываем:
1) Описание проекта; 
2) MVP;
3) Анкеты участников команды.


Если возникнут вопросы – можно связаться с представителем команды Ивановым Иваном по тел. 8 (900) 555-35-35, telegram (ссылка), vk.com (ссылка). 

Спасибо, ждем обратной связи! 




